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 Manual del Participante 20110   

 
 

 ¿Qué es el Foro Internacional de Emprendedores? 
 
El Foro Internacional de Emprendedores (FIE) es un programa educativo que organiza 
IMPULSA, miembro de Junior Achievement México. Reúne, desde hace 27 años, a 
jóvenes entre 16 y 23 años de toda América Latina.  
 
Tiene como objetivo desarrollar en aptitudes y actitudes emprendedoras en los parti-
cipantes y trabajar en el fortalecimiento de valores.  
 
Cerca de 500 jóvenes de México, Argentina, Bolivia, Colombia, Costa Rica, Ecuador, El 
Salvador, Guatemala,  Honduras, Panamá, Perú, República Dominicana,  y así como de  
12 ciudades de la República Mexicana, se reúnen durante una semana en la que com-
parten conferencias, certámenes, actividades de grupo y deportivas, talleres y fiestas 
temáticas, conformando el mejor evento para jóvenes de Latinoamérica. 

 
Esta vigésimo sexta edición del FIE, se llevará a cabo del 4 al 8 de julio próximo en el 
Hotel Hacienda Cocoyoc (www.cocoyoc.com.mx), ubicado en Carretera Federal, Cuer-
navaca – Cuautla.  Cocoyoc, Morelos, México. 62736. Teléfono: +52 (735) 356-2211. 
 
Junior Achievement Worldwide (JA) es una organización no lucrativa cuya pasión es 
inspirar a niños y jóvenes para que aprendan cómo funciona la economía, qué influen-
cia tiene en su vida diaria y cómo utilizarla adecuadamente para mejorar su calidad de 
vida. JA está convencida de que son los principios de la creación de empresas el motor 
de desarrollo social y económico para un país. De acuerdo a esto principios,  busca 
involucrar a las empresas y profesionales para que compartan su experiencia con las 
nuevas generaciones, muestren el camino a recorrer para tener éxito como personas y 
contribuyan al progreso de la sociedad, porque… 

 ¡los jóvenes son el futuro! 
 
 
 

IMPULSA: Paseo de la Reforma 505 Piso 15-C. Col. Cuauhtémoc. 06500. México, D.F. 
Tel. + 52 (55) 5211.9444 

 
 

http://www.cocoyoc.com.mx/
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ACTIVIDADES POR EQUIPO 
 

 DESAFÍO 100% EMPRENDEDOR 
La totalidad de los participantes del FIE se dividirá a su llegada en grupos según crite-
rios por delegación, asignación de habitaciones, género, etc. Cada uno de estos grupos 
competirá a lo largo de toda la semana en diversas actividades, hasta conocer al equi-
po ganador. Cada equipo será representado por uno o dos jefes de grupo. Los asisten-
tes trabajarán con el mismo grupo toda la semana. Los certámenes por equipo su-
marán puntos a un índice global. El equipo ganador del desafío, será aquel que logre 
acumular el mayor número de puntos.   
 
En el “DESAFÍO 100% EMPRENDEDOR” se evalúan:  
Actividades y retos deportivos, Desafío IQ “Jeopardy”, Desafío IQ “100 Emprendedores 
Dijeron”, Rally de Integración, PFI y participación en Actividades Académicas. 

 En todo momento se evaluarán elementos como Puntualidad, Entusiasmo, Li-
derazgo y Actitud Emprendedora tanto en lo individual como en el trabajo de 
grupos, siendo posible, incluso, descontar puntos en caso de omisiones gra-
ves o actitudes marcadamente contrarias al espíritu de colaboración del FIE. 

 

 Actividades y retos deportivos 
Cada mañana los grupos competirán en pruebas deportivas como fútbol, voleibol, 
wáter polo, etc. 

 Desafío IQ “Jeopardy” 
Es una prueba por grupos de habilidad mental y conocimientos en cultura general, 
negocios y deportes, en formato televisivo como el que todos conocen. 

 Desafío IQ “100 Emprendedores dijeron” 
Es una prueba por grupos de sentido común, cultura popular y conocimientos sobre 
cultura empresarial, en formato televisivo como el que todos conocen. 
 Todos los grupos participan.  

 Rally de Integración 
Tenemos planeada una divertida actividad de integración con diferentes bases donde 
además buscaremos desarrollar habilidades de liderazgo, trabajo en equipo, creativi-
dad y solución de problemas. ¡Los grupos de trabajo se conocerán mucho mejor! 
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 ACTIVIDADES ACADÉMICAS  
 

 Conferencias Magistrales 
Se trata de las actividades principales del FIE. A lo largo de la semana especia-
listas en temas específicos y que tienen que ver con el tema central “Decisio-
nes para la Vida”, compartirán sus conocimientos y experiencias de vida conti-
go. La duración de las conferencias magistrales es entre una hora y hora y me-
dia, dependiendo de la conferencia y su dinámica. Al final de cada experiencia 
tendrás la oportunidad de preguntar y comentar.  
 
Recomendaciones. Llevar cuaderno y bolígrafo para tomar notas. 
 
 

 Taller 
Dado el éxito logrado en el ámbito educativo con el Parque Financiero 
IMPULSA (PFI) ubicado en el Museo de Ciencias e Industria (MUMCI) en 
Toluca, Estado de México, IMPULSA ha creado la versión móvil que se in-
tegra este año al programa del FIE 2011. Para ello, hemos dispuesto talle-
res en diferentes horarios con el fin de que todos los participantes tanto 
del FIE como de FORMA puedan aprovechar el aprendizaje que ofrece es-
te programa. 

 
 
Los jefes de grupo se organizarán con el Staff de IMPULSA para la conformación de los 
grupos que participarán en los talleres de PFI guiándolos al lugar designado por el 
staff.  
 
Recomendaciones. Como la actividad se desarrollará en salón en sesiones no mayo-
res a 120 personas. De momento se contemplan 3 talleres. Lleva cuaderno y bolígrafo.  
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ACTIVIDADES RECREATIVAS 

 

 Tiempo Libre 
Cada día tendrás tiempos libres entre actividades. Podrás descansar o convivir 
con tus compañeros. En el hotel encontrarás áreas especiales para hacer de-
porte, y divertirte. Puedes hacer uso ilimitado de las instalaciones del hotel, 
siempre y cuando cumplas con el reglamento y los horarios de las actividades 
programas del FIE. 
 
 Fiestas Temáticas 

Hemos organizado fiestas especiales para cada noche. Se realizan después de 
la cena y podrás divertirte bailando música internacional en un hermoso am-
biente de compañerismo y amistad. Cumplir con las temáticas planteadas es 
un requisito INDISPENSABLE para acceder al salón de fiestas. 
 
 Fiesta de Payasos.  

Juguemos todos a ser los payasos más divertidos y simpáticos. Esta noche 
podrás vestirte como un verdadero payaso y demostrar tu creatividad. Se 
reconocerá  a los mejores atuendos de payaso. 
¿Algo más? Si, pasar una noche realmente divertida. 
 

 Fiesta 70s Y 80s Noche Disco.  
¿Cómo se vestían? ¿Qué bailaban? ¿Qué cantaban las generaciones de los 
70´s y 80´s? Asómate a internet y vístete como en esa época. Si te es más 
fácil pregúntale a tus abuelos ¿Cómo eran los jóvenes en aquellos tiem-
pos? Ellos se vestían muy inn. 
 

 Noche de GALA. Una noche verdaderamente Mágica, se inicia con la cena 
de gala en el marco del Show del Talento. Cena en la que compartimos 
nuestra emoción con invitados especiales y los patrocinadores del FIE e 
IMPULSA. La indumentaria es formal ¡traje y vestido de coctail! 
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ACTIVIDADES INSTITUCIONALES 

 
 Bienvenida 

Es una ceremonia emotiva y llena de sorpresas en la que el staff da la bienve-
nida a todas las delegaciones participantes.  

 
 Inauguración Oficial  

Contará con la presencia de autoridades de IMPULSA y representantes del 
Gobierno del Estado de Morelos.  Allí se presentarán formalmente a las dele-
gaciones participantes a través de un desfile de abanderados. 
 
 Fotografía Oficial 

Todos los participantes deberán asistir con la playera o camiseta (remera) ofi-
cial del evento que les fue entregada en el kit de bienvenida. Se tomará la foto 
oficial del evento con todos los asistentes, y luego se tomarán fotos a cada 
delegación por separado.  
 
Recomendaciones. Este día, lleva puesta desde temprano tu playera del 
FIE para evitar correr por ella a tu cuarto al último momento. Recuerda: no 
te retires del Salón Hacienda hasta que se haya tomado la fotografía de tu 
delegación. 

 
 Clausura 

Ésta es la última actividad del FIE. Aquí se entregarán los premios a los gana-
dores de las competencias. Haremos que esta ceremonia sea especial, colma-
da de sorpresas y momentos que serán recordados por siempre.  
 

 



 

 7 

CERTÁMENES POR DELEGACIÓN 
 

 ASÍ ES AMÉRICA 

Gran oportunidad para mostrar a todos los participantes la oportunidad de conocer los 
diferentes países de Latinoamérica; su historia, gastronomía, cultura y economía. 
 
Lineamientos de Exposición 
 
1. El equipo organizador proporciona a cada país o delegación lo siguiente:  

 Una mesa redonda o rectangular con diámetro aproximado de 1mt. 

 2 sillas. 
El espacio que el país utilice para su exposición no deberá exceder las siguientes di-
mensiones: 2 m de frente, 1 m fondo y 2 m de alto. 
Nota: No se podrán utilizar elementos adicionales a los aquí mencionados (no stands). 
  
Reglamento de la competencia: 
 
1. Sólo 2 representantes de la delegación deberán atender el lugar de exposición y 

responder las preguntas del jurado durante el certamen.  
2. En el lugar asignado deben presentarse obligatoriamente los siguientes elementos 

visibles: 

 Nombre de la delegación. 

 Mapas del país o estado. 

 Los expositores deberán estar vestidos con trajes típicos del país o estado. 

 Fotos que ilustren los lugares tradicionales del país o estado. 

 Muestras de artesanías típicas de la región. 

 Solo si es posible, alguna muestra o foto de alimentos típicos 

 Cuadro tamaño cartulina que muestre los datos de población, capital, aspectos 
económicos y demás datos de interés del país o estado. 

 Un video con imágenes y música regional que podrán proyectar en alguna lap top 
que lleve la delegación que expone. 

3. Una vez finalizada la competencia, cada delegación tiene la obligación de desarmar 
el lugar de exposición y dejar el espacio que le fue asignado en las mismas condi-
ciones en que lo encontró. El equipo organizador será estricto con este punto, 
siendo motivo de descalificación. Se entiende que los participantes deberán des-
montar el lugar de exposición, limpiar en su totalidad el espacio utilizado y no dejar 
en depósito o en el salón materiales utilizados durante la competencia.  

4. Deberá armarse el lugar de exposición dentro de los horarios previstos y sólo du-
rante los mismos. Dichos horarios serán comunicados a los participantes el día an-
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terior al certamen. Cada delegación deberá asignar 2 responsables para dicho ar-
mado.  

5. El equipo organizador no tiene posibilidades de proveer un espacio físico dentro 
del hotel para depósito de los elementos necesarios para armar el sitio de exposi-
ción, estos deberán almacenarse en las habitaciones de los participantes. 

6. Se reconocerá a los tres primeros lugares.  
 

 
Inscripción en el Certamen 
Cada delegación participante deberá asegurar su participación en el evento, por medio 
de un correo electrónico a la dirección: ivonne@impulsa.org.mx, a más tardar el 30 de 
Junio de 2011. 
 

 FERIA DEL PRODUCTO 

 
La Feria del Producto busca destacar el trabajo realizado por los participantes del pro-
grama “Emprendedores y Empresarios” de Impulsa o “La Compañía”, como es conoci-
do en América Latina. En este programa los alumnos forman una empresa juvenil eli-
giendo a sus directivos, creando un producto y vendiéndolo, hasta llegar a su liquida-
ción.  
 
En el FIE cada delegación podrá ser representada por una o dos empresas, que se 
hayan distinguido a nivel nacional o regional. La actividad se desarrolla en formato de 
Expo por lo que se debe organizar la información para ser presentada en stands.  
 
Reglamento de la competencia: 
 
1. Montaje. El equipo organizador proporciona a cada empresa lo siguiente:  

 Una mesa con mantel 

 2 sillas 

 No tendrán una pared de fondo. 

 Si desean pegar o clavar contemplarlo en la estructura de su stand. 
2. Cada empresa deberá traer: 

 Material para decorar su stand bajo diseño libre. 

 Medidas: 2 m de frente, 1 m fondo y 2 m de alto (los stands que no cumplan con 
estas medidas se restarán puntos en su calificación final). 

 Deberán armarse los stands dentro de los horarios previstos y SOLO durante los 
mismos. Cada delegación podrá asignar 3 RESPONSABLES para dicho armado. El  
 
 

mailto:ivonne@impulsa.org.mx
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tiempo disponible se dará a conocer en la Junta de Certámenes  el lunes  4 de ju-
lio en el Salón Hacienda.   

3. En el stand deberán permanecer sólo dos integrantes de cada empresa durante la 
feria para realizar la presentación. 

4.  Los productos y los stands deberán estar listos para su presentación 15 minutos 
antes de la inauguración de la Feria.  

5. Al terminar la Feria, se deberá recoger todo y dejar limpio el lugar que se les pro-
porcionó. Se entiende que los participantes deberán desmontar sus stands y no de-
jar en depósito o en el salón materiales utilizados durante la competencia.  

6. El letrero principal (obligatorio) deberá ser de media cartulina, en forma horizontal. 
Diseño y colores libres. Deberá incluir el nombre de la empresa y el logotipo y le-
ma. 

7. Cada stand podrá tener hasta dos letreros adicionales con las mismas dimensiones 
y características antes mencionadas, anunciando el producto, beneficios, precio, 
garantía, uso, etc. Estos letreros son opcionales.  

8. El stand deberá tener una presentación agradable, atractiva, novedosa y acorde 
con su producto. ¡Decoren su stand con calidad y buen gusto! (En el Stand, durante 
la presentación NO se podrán comercializar productos, es sólo una exposición). 

 
Generalidades de Exposición de Productos 
 
1. Se prohibe el uso de radios o grabadoras durante la feria (ningún stand podrá tener 

música). No se podrán prestar o proporcionar aparatos electrónicos como repro-
ductoras de audio o video para los stands. 

2. En caso de necesitar extensiones, clavijas, multiconectores o cualquier otra cosa, 
los participantes tendrán que llevarlo.  

3. Cada empresa deberá prever materiales generales para armar el stand (alfileres, 
cintas adhesivas, tijeras, lapiceras, triples, adaptadores, etc.). 

4. Es importante cuidar la imagen de cada empresa, las bolsas y objetos personales 
no deben estar en el área de presentación. El equipo organizador no se hace res-
ponsable de ninguna pérdida. Los participantes deberán hacerse responsables del 
equipo electrónico que lleven como computadoras, ipods, etc. 

5. Está prohibido utilizar equipo inflamable como tanques de gas o estufas. 
6. El equipo organizador no proveerá un espacio físico dentro del hotel para depósito 

de los elementos necesarios para armar el stand, estos deberán almacenarse en las 
habitaciones de los participantes.  
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Presentación de los expositores  
 
1. Todos los “Jóvenes Emprendedores” deberán portar gafete con los siguientes da-

tos: 

 Nombre de la persona. 

 Puesto que desempeña. 

 Nombre de la empresa. 
2. Se deberá usar ropa formal. En caso de que la empresa cuente con un uniforme 

podrán usarlo.  
3. Bajo ningún motivo se puede comer o beber durante la Feria, a ninguna hora. 
4. La decoración de su stand deberá respetar los límites del espacio asignado con el 

fin de no obstruir el paso u otros stands. 
 
Aspectos a evaluar 
 
1. A todas las empresas se les evaluarán los siguientes aspectos: 

 La calidad del producto (acabado, etiqueta, precio, garantía y uso). 

 Innovación del producto (si es que ya existe en el mercado, que tenga un valor 
agregado y que se diferencie de lo ya existente). 

 Conocimiento del producto (proceso de la producción, folletos, catálogos, etc) y 
claridad y entusiasmo al exponer. 

 Diseño y presentación del stand. 

 Creatividad y originalidad. 

 Presentación personal de los participantes. 
5. Se reconocerá a los tres primeros lugares.  
6. Para los certámenes se nombrará un jurado calificador, que se encargará de eva-

luar cada empresa y la decisión de estos es inapelable. 
 
Inscripción en el Certamen 
Cada empresa deberá asegurar su participación en el evento por medio de un correo 
electrónico a la dirección ivonne@impulsa.org.mx, a más tardar el 30 de Junio, donde 
se mencione:  

 Nombre completo de la empresa. 

 Mandar el logotipo en formato JPG. 

 Producto o servicio que realiza la empresa. 

 Número de integrantes de la empresa que asistirán al FIE. 

 Nombre y correo del responsable de la empresa. 
 

mailto:ivonne@impulsa.org.mx
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SHOW DEL TALENTO  

 
El Show del Talento es una competencia optativa de cualidades artísticas (canto, de-
clamación, danza, habilidades, etc.), en la que los participantes que deseen inscribirse 
podrán demostrar sus habilidades. 
 
La competencia consta de 2 etapas: Audiciones eliminatorias y Final. Durante la prime-
ra etapa de audiciones se evaluará a todos los inscritos a “puerta cerrada” lo que signi-
fica que se realizara sin público y que sólo estarán presentes quienes realizan la repre-
sentación y el jurado evaluador.  
 
De todos los inscritos se seleccionará a aquellos que hubieran obtenido la mayor pun-
tuación para pasar a la siguiente etapa, la final, en la que deberán presentar su núme-
ro frente a participantes, empresarios e invitados especiales que nos acompañen la 
última noche del Foro.  
 
Reglamento de la competencia 

 
CONDICIONES GENERALES 

 Para poder participar de esta competencia, los interesados en presentar núme-
ros, deberán inscribirse previo al evento llenando el formato que se entregará en 
la junta de certámenes. 

 Los participantes contarán con un máximo de 8 minutos a partir del momento en 
que la presentación comience para desarrollar íntegramente su número.  

 Todo elemento de audio necesario para la ejecución del número artístico deberá 
ser provisto por los participantes (ya sea canción, pista, instrumental o símil). Es-
te material deberá entregarse en CD o USB etiquetado con el nombre de la inter-
pretación, la ubicación de la pista a reproducir, el nombre de un encargado y su 
delegación. Este CD o USB se quedará a cargo del Staff en caso de pasar a la ron-
da final. Además deberá entregarse editado exactamente como los participantes 
vayan a utilizarlo. El staff no se responsabilizará si el audio no estuviera en condi-
ciones de ser reproducido correctamente. (Recomendamos para mayor seguri-
dad traer más de una copia y en lo posible con diferentes formatos como bac-
kup). 

 Los participantes no están autorizados a utilizar ningún tipo de escenografía, ya 
que se dispondrá sólo de un marco general para todos los números, proporcio-
nado por el Staff de Producción del FIE. Los participantes podrán complementar  
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su presentación únicamente con utilería (accesorios o instrumentos de tamaño 
reducido, que sean indispensables para la ejecución de su número). 

 Antes de la presentación los participantes deberán entregar al equipo organiza-
dor un plano de distribución en el escenario (lay-out) especificando: ubicación de 
utilería, micrófonos y pedestales etc. 

 
Primera Fase (audiciones eliminatorias) 

 Las eliminatorias se realizarán durante la semana del FIE en hora y días sorteados 
al azar por el Staff Organizador. Estos horarios serán indicados antes o después 
de las conferencias en el salón Hacienda.  

 Es indispensable para esta competencia que los grupos sean puntuales y respe-
ten los horarios y lugares a los que fueran citados para las eliminatorias. Aquel 
grupo que llegara tarde o faltara a la cita indicada quedará descalificado de la 
competencia. 

 
Segunda Fase (final) 

 La final de este certamen se llevará a cabo el jueves 7 de julio durante la Noche 
de Gala frente a todos los participantes del foro y los invitados especiales a esa 
cena. 

 El orden de aparición de cada número finalista será dado por el staff organizador. 

 Es indispensable que cada grupo sea puntual y cumpla las indicaciones de staff 
organizador, de lo contrario su participación quedará suspendida. 

 De estos participantes finalistas, aquellos que a consideración del jurado obten-
gan la mayor puntuación, obtendrán respectivamente el Primero, Segundo y Ter-
cer lugar. 

 
Inscripción en el Certamen 
Cada grupo o delegado deberá asegurar su participación en el evento por medio de un 
correo electrónico a la dirección paola@impulsa.org.mx a más tardar el 30 de Junio, 
donde se mencione:  

 Nombre del o los participantes. 

 Ciudad de procedencia. 

 Descripción del número a desarrollar con duración. 

 Nombre y correo del responsable. 
 

mailto:paola@impulsa.org.mx


 

 13 

CONSIDERACIONES 
 

 Alimentos y Bebidas 
Los alimentos y bebidas serán servidos en el área de restaurantes del Hotel y éste no 
permite introducir alimentos en los cuartos. Las bebidas alcohólicas no se permiten en 
ninguno de los eventos ni instalaciones del Hotel. 

 Albercas 
El horario de albercas es de 7:00 a 20:00 hrs. y puedes usarlas en tiempos libres. 

 Oficina Administrativa “Sala de la Amistad” 

La oficina “Sala de la Amistad” será la oficina de atención al participante. Todas las 
dudas que tengas sobre las actividades, horarios, eliminatorias, problemas en las habi-
taciones, pérdida de artículos personales, sugerencias, etc. lo harás a través de esta 
oficina.  

 Pagos 
En las Oficinas Administrativas (SALA DE LA AMISTAD), puedes arreglar tus asuntos 
pendientes de pagos, recibos, etc. 

 Noches 
El Foro incluye la celebración de diversas fiestas. No se permite llevar a cabo reuniones 
en áreas diferentes a las designadas para tal efecto. 

 Médico 
IMPULSA ha contratado servicio médico para tu seguridad. En caso de accidente, favor 
de localizar al Doctor por medio del Staff más cercano a ti. El costo de la consulta la 
deberá cubrir el participante, directamente con el Doctor. Si requieres comprar algún 
medicamento que no tenga la farmacia del hotel, podrás solicitar su compra por me-
dio del Staff IMPULSA. 

 Farmacia 
En el lobby del Hotel se encuentra una farmacia donde puedes adquirir medicamen-
tos, periódicos, revistas, etc. 

 Teléfonos 
 Es posible hacer llamadas telefónicas de larga distancia en cabinas ubicadas a un cos-
tado de la recepción del Hotel. Puedes comprar tarjetas Ladatel dentro del hotel. 

 Internet 
El hotel cuenta con un “Centro de Negocios” el cual se ubica en el área de recepción, o 
bien, en recepción te indican los lugares con acceso inalámbrico. 

 Seguridad 
El Hotel e IMPULSA cuentan con personal de seguridad para tu confianza. En caso 
necesario acude a las oficinas ubicadas en la Sala de la Amistad. 
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Pérdidas 

Recomendamos cuidar tus objetos personales, las habitaciones del Hotel cuentan con 
caja de seguridad. En las oficinas generales ubicadas en la Sala de la Amistad se con-
centrarán los objetos extraviados, si encuentras algo, por favor entrégalo ahí. 

 Puntualidad 
Es costumbre de IMPULSA que los eventos del Foro inicien a tiempo. Por ese motivo te 
solicitamos tu puntualidad. 

 Propinas 
Todas las propinas al personal de restaurantes y camaristas ya han sido cubiertas por 
IMPULSA.  

 Bell Boys (Botones) 
Debido a que el número de huéspedes en el hotel es grande los Bell Boys del hotel 
estarán atendiendo a los huéspedes que se retiran, por lo que no podrán estar dispo-
nibles al momento del arribo de las delegaciones participantes en el FIE. 

 Servicio Religioso 
Existe una capilla dentro del Hotel por si deseas visitarla.  

 Ubicaciones 
Es muy recomendable que al llegar al Hotel reconozcas los diversos lugares donde se 
realizarán los eventos. Una mirada y un recorrido al principio de tu estadía te aho-
rrarán tiempo después. 

 Última Hora 
En ocasiones, aunque se prevén las contingencias, puede haber cambios de último 
momento en la programación. En caso de cambios, favor de acudir a las Oficinas Gene-
rales del Foro o esperar indicaciones correspondientes. 
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REGLAMENTO 
 

 
Para participar en el Foro Internacional de Emprendedores 2011 es fundamental 
que: 

1) Lea cuidadosamente este documento. 
2) Anote al final del documento sus datos y firma. 
3) Entregue el documento debidamente llenado y firmado al jefe de la Delegación con 

la que se inscribió o directamente al Staff del FIE. 
4) Es obligación de todos los participantes al FIE, haber leído las reglas especificadas 

en este documento.  
5) El desconocimiento de este Reglamento no es justificación para cometer alguna 

falta. 

 

RREEGGLLAAMMEENNTTOO  
  

La libertad con orden y responsabilidad es el espíritu de quienes organizan el Foro 
Internacional de Emprendedores FIE 2011. 

 
Por lo mismo para que el FIE 2011 resulte una experiencia inolvidable es fundamental 

que todos los asistentes observen las normas de este Reglamento, desde el momento 
de su arribo el lunes 4 de Julio y hasta el viernes 8 de Julio del 2011. 

 
CLÁUSULAS 

 

I. La infracción de las normas aquí escritas será motivo de sanción. El Comité Orga-
nizador del FIE estará en su derecho de aplicar la sanción correspondiente. La pena 
máxima será la expulsión del Foro. 
 

II. Queda estrictamente prohibido la introducción e ingestión de bebidas alcohólicas, 
drogas y/o estupefacientes en las instalaciones del Hotel. “LA VIOLACIÓN A ESTE 
NORMA ES MOTIVO DE EXPULSIÓN INMEDIATA”. 

 

III. GAFETES. Es obligatorio portar el gafete durante todos los eventos. En caso de 

extravío la reposición tendrá un costo de $150.00. Sin  el gafete no se podrá entrar a las 
actividades y comidas del FIE. 

 

IV. Queda estrictamente prohibido fumar en horas de trabajo, en los auditorios y en las 
salas. 
 

V. Con el fin de respetar la tranquilidad de los huéspedes del hotel, no está permitido 
invadir áreas restringidas, indicadas por el personal de IMPULSA y/o del HOTEL, ni 
hacer ruido o escándalo en zonas públicas. 
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VI.  No se permite a ningún participante salir del Hotel, salvo con autorización escrita 
del Director General del FIE o del Director Administrativo. 
 

VII.  Queda estrictamente prohibido subirse a las sillas y/o hacer cualquier uso inade-
cuado del mobiliario. 
 

VIII.  Después de la hora señalada como “Fin de las actividades del día”, los participan-
tes deberán retirarse a sus habitaciones. Por ningún motivo, los participantes podrán 
permanecer fuera de sus dormitorios. 
 

IX.  Se prohíbe llevar a cabo cualquier actividad que atente contra la dignidad e integri-
dad de las personas. 
 

X.  Está prohibido el uso de tambores o cualquier instrumento que genere sonidos de 
alta intensidad, salvo que se encuentren dentro del “Salón Hacienda”. 
 

XI.  No se deben abandonar las actividades programadas. No se permiten ensayos. 
 

XII. Las toallas y las llaves del Hotel están bajo la responsabilidad de los participantes. 
El Hotel cobrará cargos por extravíos. 
 

XIII. La hora máxima para desalojar las habitaciones será las 12:30 hrs. del viernes 8 
de Julio del 2011. Nadie puede retirarse antes de esta hora, salvo que sea autorizado 
por la Dirección Administrativa del FIE. 
 

XIV. El Hotel Hacienda Cocoyoc e IMPULSA no se responsabilizan por objetos o valo-
res no depositados en las cajas de seguridad del Hotel. 
 

XV. Está prohibido realizar venta alguna de souvenirs por parte de los delegados, a 
excepción de las concesiones otorgadas por la Dirección Administrativa del FIE. 
 
    ACEPTO                       En caso de ser menor de edad 

 
 
__________________________               _____________________________ 
 
Nombre, apellido y firma del participante   Nombre, apellido y firma del padre, 
madre o tutor      Celular:           
Celular:              Teléfono casa:     
 Teléfono casa:                                                                      Correo electrónico         
Correo electrónico 


